11

7 — LIRS &E

T=LEHET BICHTc> THRARPH AR

o FAFFHIL~TOLRAE T ~EIERE
o X7 —LbIfEstEE (T2 7ELET)




TATrTHL~TONEAIEYD
~ BRI

XeFxoo0— GRFv)

7z—X nE 4
[Of=D7% vl ok D iy 4V 274 T—X - (RERfEE - TRE M EERET ave7bho—h
@7ATTHL - 1REE FZILT. I - BT RT AR 2 REY TATTIY T/ TARR
@7Orgre>y AT7ERz&/NRTRE #ETBH IO T
@ {ESiItE FTERE - R7cE - BERZE< TMEE T L7 7 IR
O FLEYERHER FREE - %77 E—ILZRRIE R=bT7 VA +EMLR— b

XOaAvEFrzooZ70>4
TCABRBERTIED D ZRET T HERIETT,

2R HRf XE
{RERfTfE TLAV—ICCARRBEZE X2\ ? ELLWHEW /S5 W BEES
OATANZU R AZdT375—L7? BE 8D Du< Y - BB etc.
ZRNER tDIER L AHES ? R - B - B - AIBRY
it r—< BAH 7 E—IL LIc Wi ? Al B, LYA DT #ifE. = b etc.

X H77:
S AMID TaAYET o — bk (RBR+HA) |
Bl . MECHFEICEDLE TEBEZI ATy IDENT I a V]

X@714TF7HL « %

TLXMIZEZ FIH. FHMEEZERREIC L GEROHRA > b,

FiE nE B8
VRS — b /KIE BUOBEEZILITS ETEDIEL
RTYF VY XS UITIRIEZ R FERDAIRE
eAtiRREE UnityXDX11 TEOHIICEE EIRAJREM DFESR

X BEDEA
o ENDEBEFEMIENIEZN?

o D~ 3INBTEMTEIHMEN?
o KEAM—S THEATESN?

QO 1E>S

RIRDURTLT BRI ZHELIDFET,

{E% nE
A7IN—TRE TLAV—DRE->ER> T4 —FNv Y
BE7EY b+ IHE S TFER - RTHS
74— RNy URREE HE - RAICH>TH5S
s8R BEFX v 7FvERT (R—bT74VFTERD)

X ST MHEMEICE SE>7eh (Al S, HERY) 1 2HATIBL5ICT 0L MBTERNTT,



X @ 1EmI{E

THELRRAZEITFZ7T—X,

937199
YOUR
TNYY

HIFRIR

24

TORFv. Yx—4—. UEfE
BGM - 2R EF DHE—=

) TEROT 2 RAE
TLA v -8R - NJIELE

EXEH 77 or WebGL or EhE{ESR1L



\\\—

7— LEWEEES (T

A T)

VZDED > TRE» B HLETHBRDILHDEE L !

\/
\
|

N

10 i - 12

70z bE (F—LERA L)

F—L% - BHXN— (REEAE)

HIVEHARS - @AY —JL (Unity /Unreal / BfEZ >~ > / DirectX11 & ¥)
BE4—4"v k (PC/Switch/Web/E/N1JL)

X Ml xX @) ZRELVFEER. CIT Bl O—8F v v F ZHRZ 5 LHRN
Bl TEFYEL>>>TEH<O—2'517IRPG)

2N 7 — LT (1K)

o F—LTv ) TLARRZA)

() :3D7o>a>  2DRA)N/>Zal—>3Y)
e —EI 7+ (B0FURA)
e JHLY (ftbfFm & DL FIRENH)

X BECDT—LZEEDDH” 21X T,
Bl : BUAER OYIRIBEFEN LI T LA V—ER=ED oL

3K 7 — LBIEK (1~247)

o XU=VLATYI R BIEAA—
e A7 ERBLITLAI—T (HR)
o FLAV—DEM - BN

XTI TFLrEBREEER] L. REAHEBEIERT,

AN 7 — IS AT LR

TLAVv—178—%8 B8 -BE - T7AT7L - AAZRY)
BAl « ¥ 3w U1k

RA7F—TEE - E770- (RTTRY)

=L« ROAT7 AT L

X TP T7ERIEI I T RTLIEEZ FMMICEHIE” TE 3 580\,
5 T&F T 10 ~iEBaseObjecty 5 X &M L. Update/Draw’ & —/N\—35 1 K|

5K &8R- BFE T —F T Fv BEEX)




IV TREED“REZ T,

o FAT>YY - 54751 (Unity/Unreal/DxLib/BfET> oY)
o iR - T

Bz —4— ®-RIACITzI bk - REAEY)
FBXO—4—. E—>avB4&E

FHERYE -2l -2
RTOUFRIVDY - AR RERE
F—aiE (v TIT1 48,/ CSVFHA)
—XFOFVvR (USREH - EP2—ILK)

\.JOOOOO

X G TEARMTEBTEHVWTVSDD T ZHD L,
UMLEITHFEZTTHOK, BHDIT7XFILZHDICAEET % £ Good,

6X BREE-wY—)L7O—

FERY—IL—&

(IDE: Visual Studio / Blender / Photoshop / GitHub % &)
o N—TaVER.JSYUFERAE

EIR TRt FTNYIFIE
F—LEEDIZE | REDPBOEESE Git7O—KARY)

¢ X TF— LTORMERN BIHENSR.

TX BRI Sa—)L - ESEIE

e AV hFv—MEATIEZHT
(b — 70 b & A 7 — ahR — BhR — FERk)

o BEDEHEHE L BIR

o FTyURAT L (IiiERRE - BERE)

« N BTN RBLORS ETEINERA > bo

8X T ERT)—>>avhk

o EEDOEEEME - &M T EGIF - EVEEF v 7 F v
o I TENHREL/ERD) Z58H

X TREBRZITHRS. ETHVWTWS A DERICHR S LR,

oX BEFRE - SEDEE
o EETEMLTLEHS

o SEIMLLVEMN (AL %y bT—0 RBLARY)
o EHEDOEM (RODRXT v« R—hrTxU7A1k)

¢ X THREEM - HEREADER) 2R IEETY,

Xxesh-BET7E—IL

o TZOERTRE VLM



4-5

6-8

10

11

12

13

T J=7 e LTDEH « BlIRDEF)
CRICHkER L 7= LB SELEL

¢ X Bl : TDirectX11ZBETYI Ve LTHREL. U7ILEA LY v RUERE, FENICIFLORU VT
SZTF7EBIELEL]

=

TR . X571 RiBrH (20
L)

At

251 RES RE
i
dv+E7h+
77— LER
2 2T Lt
Rt « 7—F T F v
RRERE - V-
27T a=)
BT €
i - SBROEE

BE7E—IL - F®




	ゲーム制作関連
	アイデア出し～プロトタイピング～製作開始
	🧭 全体フロー（5ステップ）
	🧩 ① コンセプトエンジニアリング
	💡 ② アイデア出し・検証
	⚙️ ③ プロトタイピング
	🎨 ④ 作品制作

	🎮 ゲーム制作計画書（エンジニア志望向け）
	その通りって訳じゃなく、あくまで構成のための参考だよ！
	1️⃣ 表紙・概要
	2️⃣ ゲームコンセプト（1枚）
	3️⃣ ゲーム概要図（1〜2枚）
	4️⃣ ゲームシステム仕様
	5️⃣ 技術構成・開発アーキテクチャ（超重要🔥）
	6️⃣ 開発環境・ツールフロー
	7️⃣ 開発スケジュール・進捗管理
	8️⃣ 技術デモ・スクリーンショット
	9️⃣ 想定課題・今後の展望
	🔟 まとめ・自己アピール

	🧾 提案：スライド構成例（全体の流れ）

