
演算⼦のオーバーロードしてみよ
うz

そのままいきなりソースコード
#include <iostream>

//オペレータ　演算子　+ - * / % sizeof () = * &
// int a = 1 + 2 二項演算子 　１とか２のことをオペランド（右オペランド、左オペランド）
// int *b = &a; オペランド１個のやつ＝単項演算子

using std::endl;
using std::cout;

class Vec2
{
public:
    int x;
    int y;
    Vec2(int _x, int _y):x(_x),y(_y){}
    Vec2() {}
    ~Vec2() {};
    void PrintVal() { cout << "(x, y) = (" << x << ", " << y << ")" << endl; }
};
//
//Vec2 PlusVec2AndVec2(const Vec2 &_v1, const Vec2 &_v2);
//
//Vec2 PlusVec2AndVec2(const Vec2 &_v1, const Vec2 &_v2)
//{
//    return(Vec2(_v1.x + _v2.x, _v1.y + _v2.y));
//}

//プロトタイプ宣言
Vec2& operator+(const Vec2& _v1, const Vec2& _v2);

//定義
Vec2& operator+(const Vec2& _v1, const Vec2& _v2) {
    Vec2 ret;

    ret = Vec2(_v1.x + _v2.x, _v1.y + _v2.y);
    
    return (ret);
}

int main()
{
    Vec2 pos1 = { 10,10 };
    pos1.PrintVal();
    Vec2 pos2(20, 30);
    pos2.PrintVal();

    //int a = 10;
    //int b = 20;
    //int c = a + b;
    //cout << c << endl;
    //res.x = pos1.x + pos2.x;
    //res.y = pos1.y + pos2.y;

    Vec2 res = pos1 + pos2;
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    //Vec2 res;
    //res = PlusVec2AndVec2(pos1, pos2);
    res.PrintVal();
}
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